' SONIDO

UNIDAD 1: ONDAS Y SONIDO



'- COMPRESIONES(M.ONTES). éQue es EI
RAREFACCIONES (VALLES). °
sonido?




Se origina por la vibracion de un objeto.

Es una onda mecanica, 1longitudinal, de tipo esférica
(3D) y, por tanto, decimos que el sonido es
envolvente.

Elsonido comprime el -aire, asi en los solidos el
sonido puede comprimir y descomprimir mas rapido. ¢;Qué
significa esto? E1 sonido se escucha mas fuerte en el
agua que en el aire.



7 FUENTES SONORAS

Todo material que vibre.
~ EJEMPLOS:




" CARACTERISTICAS
* DEL SONIDO




Sonido intenso

Sonido débil



TONO DEL SONIDO

Sonido agudo Sonido grave



- ESCUCHA
'ATENTAMENTE:

<
<
< O
© <

<




TIMBRE

/ e AVAVAWAN

/‘/‘I\\l/,\l\\l//\l\\l/f‘,\\




PROPIEDADES




ECO: Reflexion del sonido, que llega a nuestros oidos de
manera desfasada, si la separacion es de 0.1 segundo se

REFLEXION  considera eco. No tiene la misma intensidad.
REVERBERACION: Es cuando no logras distinguir el
sonido especifico, un bullicio constante.
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Direct Sound

¥, . Early Reflections
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: El sonido cambia su direccion.
REFRACCION Los cambios de temperatura afectan la direccion del
sonido, este siempre busca los lugares mas frios.



~Alre fresco
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: Es cuando la onda atraviesa una pequefia
DIFRACCION abertura o un borde. Se logra oir, sin
embargo, la intensidad es diferente.






ONDA INCIDENTE =~

' ““ ‘_ A oifracraon



ABSORCION E§ cua.r]do ha}y “-algo" que _absorbe el sonido.
Aislacion Acustica: Materiales porosos
DEL SONIDO (esponjas y cajas de huevo).






Se da un aparente cambio en las frecuencias de las

EFECTO ondas que son presentados por una fuente de sonido

DOPPLER con respecto al observador de la misma fuente que se
encuentra en movimiento.
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Fuente de sonido estatico Fuente de sonido en movimiento

Frec. estacionaria Frec. baja Frec. alta




DOPPLER FX

sound effects



http://www.youtube.com/watch?v=QmvgMsH-Q5w

MINI TAREA

iQué ocurre si la fuente sonora esta estatica y el observador en movimiento?



VELOCIDAD DEL SONIDO

En aire En agua Aluminio
340 [m/s] 1500 [m/s] 5100 [m/s]

;QUE SE PUEDE CONCLUIR?




EL SONIDO ...

Viaja mas rapido en materiales sélidos, ya que en estos las particulas estan mas
juntas.

;Qué es la densidad?
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Guia 5, ejercicios:



