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ORGANIZACION DEL TEXTO

Légica y Nimeros® N°2 es una propuesta didactica que favorece el logro de los aprendizajes
esperados del nucleo de Relaciones I6gico-matemidticas y cuantificacion de los programas
Pedagdgicos de la Educacién Parvularia para el Segundc Nivel de Transicién.

El cuadernc posee un enfoque de aprendizaje Iudico que permite a los nifos ser protagonistas
de su aprendizaje, desarrollando en ellos un rol activo a través de experiencias educativas
motivadoras y adecuadas a sus capacidades cognitivas.

El cuaderno Légica y Niimeros® N°2 estd estructurado en ocho unidades conceptuales, En
cada unldad, 1as actividades se presentan en forma secuenciada y ordenada, de menor a mayor
complejidad, con una propuesta que tiene como eje principal el desarrollo de habilidades de
las dreas matemadaticas,

El cuaderno desarrolla los siguientes aprendizajes en cada unidad conceptual:

Orientacién espacial: Establecer relaciones espaciales de ubicacion, direccion y
distancia respecto a la posicién de abjetos y personas, asi como las nocionas de
Izquierda y derecha.

Orientacién temporal: Utilizar nociones temporales yrelaciones simples de secuencia,
frecuencid y duracion para describir y ordenar sucesos cotidianos.

Comparacion: Eslablecer semejanzas y diferencias entre elementas mediante la
comparacion de sus diferentes atributos

Clasificadon y seriacion: Establecer semejanzas v diferencias entre elementos mediante
) :

la clasificacion por uno, dos y tres atributos a la vez y la seriacidn de diversos oh

que varian en su longited, tamano, capacidad, color y cantidad,

Geometria: Reconocer el nombre y algunos atributos de cuatro figuras geomstricas
y Seis cuerpos geometricos, asociandolos con diversas formas de objetos, dibujos y
construcciones del entorno,

Numeros: Reconocer y escribir Ios numeros del 0 al 20. Emplear los nidmeros para
completar o continuar secuencias numericas, contar, cuantificar, ordenar, comparar
cantidades, medir e indicar arden o posicion de algunas elementos.

B ——— problemas simples de adician y sustraccion en
situaciares concretas,

Gula didactica

Ll cuadesna Lagica y Nameros™ N22 cuenta con uns quia didictica nars el docente, dispasible pasa
visaalizzaon y descarga en nucstro sito web: hitp:fvaww caliarafix.cl/oroductos/logica-y-numerns- 3/
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Distancia: cerca - lejos
1. Pinta de color amarillo el pajaro que estd mas cerca del avidén y de color verde el pdjaro que estd mas lejos.

2. La perrita Luna necesita encontrar a sus cachorros. Traza, con un lapiz azul, el camino donde esta el cachorro
mas cercano a Luna y, con rojo, el camino donde estd el cacherro més lejano a ella.
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Direccion: arriba - abajo
1. Observa los dibujos y pinta la respuesta correcta.
2.Indica con una flecha lo que va hacia arriba y lo que va hacia abzjo. Fijate en el ejemplo.

¥
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Ubicacion: dentro - fuera

1.0Observa la imagen y pinta los ninos que estan dentro de |a piscina.

2. Observa los alimentos que estin dentro y fuera del canasto. ;Dénde esta el tomate? En el recuadro, pinta
solo los alimentos que estan fuera del canasto.




Ubicacion: de frente - de lado - desde atras
1. Encierra el leén que ves de frente.

2.Encierra la cebrz que ves de lado.

3. Encierra el mono que ves desde atras.

4. Pinta la ropa de los nifios: azul la de los nifios que ves de frente, roja la de los nifios que ves de lado y
verde la de los ninos que ves desde atrds,

"
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El perro esta entre el hueso y el plato.

Ublcacién: al lado de - entre - enfrente de
- Escucha cada oracion y marca con una X el cibujo cue corresponda.

Vi
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Ubicacion: delante de - detras de - entre

1. Encierra con rojo |a persona que estd detrds de Ia nifia con sombrero. Marca con una X la persona que
estd delante del nifio con mochila azul. Encierra con verde la persona que esta entre 2l perro y la nina
con sombrero.

2. Dibuja una casa delante del nifio y un arbol detras de él.

»
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Ubicacion: percepcion de un objeto segln posicion
« Observa la imagen. ;Qué hacen los nifos? ;Qué puede ver la nina? ;Qué puede ver el nifo?
« Pinta lo que ve cada nifio desde su posicion.

! i! Caligrafix ./
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'.,‘f‘_; ) +De color amarillo: los pajarcs que vuelan hacla arriba. « e color rojo: los pa;aros que vuelan hacia la izquierda,
o~ ‘e A 3 oo
< » De color verde: los pajaros que vuelan hacia abajo. + De coler naranja: los pajaros que vuelan hacia la derecha,
- v I L ° * .
O‘% ! @ @
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Direccion: arriba - abajo - izquierda - derecha
1. En cada riel, pinta el animal que va en diferente direccion,
2. Pinta los pajaros segun la direccion de las flechas.

¥
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Ubicacion: izquierda - derecha
1. Pinta de color azul el lado izquierdo del nifo y de color rojo el lado derecho. Dibuja una fruta a la izquierda
del nino v a la derecha, lo que ta quieras.

2. Encierrz o pinta de color azul los objetos que estan a la izquierda de la nifa y de color rojo los que estan a la
derecha. ;Qué objetos se encuentran 2l lado izquierdo de |a nina?, jcuales se encuentran al lado derecho?

&
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Ubicacion: izquierda - derecha
1. Ayuda al conejo a llegar a la madriguera que estd a la derecha. Traza el camino.

2.Observa las imagenes y pinta la hoja que estd a tu deracha, el hongo que esta a tu izquierca y |a flor que
estd a tu derecha.

¥
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;Cudntas abejas vuelan hacia

Bt

;Cuéntas abejas vuelan hacia
la izquierda?

Direccion: izquierda - derecha
1_Pinta de color verde las abejas que vuelan hacia lu derechay de color naranja las que vuelan

hacia tu izquierda.
2. Escucha cada pregunta y escribe la respuesta en el recuadro.

£
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Estructuracion espacial
1. Completa y pinta el dibujo para que quede igual al modelo.
2. Complela en cada cuadro las partes que faltan para formar ia figura.

Qt'
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Estructuracion espacial

- Observa y responde: ;Qué hay en el cuadro amarillo? ;Qué sonido hace el objeto del cuadro celeste?
iCudntas cerezas hay en el cuadro lila? ;Para queé sirve el objeto que estd en el cuadro verde?

« Completa, dibujando y pintando, la parte que le falta a cada objeto para que quede igual al modelo.

r 4
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SIMBOLOGIA
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Resolver problemas de orientacion espacial

« Siguiendo las pistas de la tabla verde, descubre los animales que debes encerrar en |a tabla morada. Lee |a
simbologia. Ejemplo de lectura: Encierra el animal que esta arriba del oso.

« En el recuadro naranja, dibuja los animales que encerraste.
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Direccion: arriba - abajo - izquierda - derecha
1. Ayuda al rey szpo a encontrar su corona, pintando con &l color correspondiente la cantidad de cuadros
que indica la tabla. Para sequir el camino, observa la direccion de |as flechas. Fijatz en e/ gjemplo,

2. Ayuda a la princesa a llegar hasta donde esté su zapato, siguiendo las indicaciones de la tabla.

g ¢
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Orientacion temporal

Relaciones temporales: antes y después - secuencias de tres escenas

1. ;Qué hacen los ninos? En cada situacion, pinta de color verde el marco de lo que ocurre antes y de color
azul el marco de lo que ocurre después.

2. Observa las imagenes, jqué hace el nifo? Escribe en cada casillero el nimero que corresponde: el 1 para
lo que ocurre primero, el 2 para lo que ocurre después y el 3 para lo que ocurre al final.

»
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Duracién: poco tiempo - mucho tiempo
1. Encierra con color rojo 1as actividades que realizas en poco tiempo y con azul las que realizas en

mucho tiempo.
2. Pinta el instrumento que te permite medir el tiempo.

13

Caligrafix .o




J

®

nunca

Frecuencla: sicmpre - a veces - nunca
. Observa la tabla. Pinta las caritas segun la frecuencia con la que realizas cada actividad, Utiliza el color de

Ia carita que corresponda.

7 3
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Relaciones temporales: dia - noche

1. Observa lzs imagenes e identifica las que corresponden al dz v las que corresponden a la noche, Pinta,
de colar amarilio, las cintas que muestran el dia y, de color negro, las cintas que muestran la noche.

2. Dibuja una actividad que realices durante el dia y una que realices durante la noche.

>
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Relaciones temporales: secuencias de cuatro escenas
. Enurmera del 1 al 4 las imagenes de cada secuenciz de acuerdo al orden en que ocurren, Fxplica en cada
casn por qué elegiste ese orden.

w
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Relaciones temporales: ayer - hoy - manana

» Fscucha atentamente el texto que escribié Martin en su diario de vida.

+ Pinta el marco de cada fotografia segun la informacién entreqada en el diario de Martin: de verde lo que
ocurrid ayer, de rojo lo que ocurre hoy y de 2zul lo que ocurrird manana.

>
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Hoy. lunes, juego con Manana jugaré con
mis amigos en el jardin. mi osito.

Relaciones temporales: ayer - hoy - manana

1. Recorta las imagenes de la pagina 39 y pégalas en el cuadro que corresponda.
:Qué hizo ayer la nifa? ;Qué hace hoy la nina? ;Qué hara manana la nina?
2. Dibuja una actividad que hiciste ayer, una que haces hoy y otra que haras manana.

A
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| Eldialunes, Vicente fue a la escuela con su mochila azul.

S

.

g El martes, regzlo una manzana a su companera Anita.
El miércoles, hizo un belio dibujo a su profesora.

El jueves, ayudd a sumama a cargar las bolsas.

El viernes, aprendic el namero 10.

El sabado, ugd con su mascota.

ﬁ Finalmente el domingu, fue al pargue con su hermana.

.,_.___-_._._.___,‘4‘ \-.--.-..-.-.-Hﬁﬂh-------.-n-’

5 6 €) Domingo

Relaciones temporales: dias de la semana

*Recorta las imagenes de la pdgina 37, Escucha las oraciones y pega las imdgenes segiin el dia en
que ocurrid cada una de ellas.

£
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Relaciones temporales: dias de la semana

« Nombra los dias de la semana.
- Dibuja un Gtil escolar diferente en el recuadro de cada dla de |a semana (lunes, martes, miércoles,

jueves y viernes),
« Dibuja lo que mas te gusta hacer el fin de semana (sabado y domingo}.
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Relaciones temporales: secuencias de cinco escenas

+ Observa y ordena las imagenes de cada secuencia, escribiendo del 1 al 5, de acuerdo al orden en
que ocurren, Explica por gué elegiste ese orden para cada secuencia.

'3
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Relaciones temporales: meses del ano

» Observa los calendarios y escribe el nimero que corresponde a cada mes del ano.
+ iEn gué mes estas de cumpleanos? Dibuja una torta en el calendario que carresponde a tu mes de
cumpleafios y luego enclerra el dia en que naciste.

-

Caligrafix o/

— — -

— =




AR A2 22222222 R R R R0 RRRdD

Relaciones temporales: meses del ano

1. Observa las imagenes que estan en los recuadros. ;A qué mes corresponde el @rbol de Navidad? ;A qué
mes carresponde la pareja de nuasos? ;A qué mes corresponde la corbeta Esmeralda? Une cada dibujo
de abajo con laimagen que corresponda.

2. Realizz un dibujo que represente alguna festividad que a ti te guste. ;A qué mes pertanece?

¥
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Relaciones temporales: estaciones del ano

» Observa los marcos, ;qué estacion del ano representa cada uno?
- Recorta las imagenes de |a pagina 37 y pega cada una en el marco gue corresponda.

&
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Relaciones temporales: estaciones del ano

1. Une a cada nino con la astacion deI ano que corresponda segun su vestuario. Pinta a cada nifiay hina.

2. Pinta la ropa que usas en verano “ y en invierno w«’ y encierra lo que usas todo el ano 4%, Fijate en
las indicaciones de |a tabla.
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Maria, Oscar y Diego son hermanos y asisten a
talleres en su escuela.

-Diego asisle a taller de cocina (os dias lunes.
Maria asiste a taller de arte los dias jueves.
- Oscar asiste a taller de karate los dias viernes.

Resolver problemas de orientacion temporal

* Observa el calendaric del mes de agosto. Nembra los dias de la semana y el color que tiene cada
uno. ;Cudl es el primer dia del mes?, pintala con su color. ;Cudl es el ultimo dia del mes?, pintalo
con su color.

+ Busca los stickers de la pagina 161. Pega los pinceles, los kimonos y los gorros en los dias que los
nifios tienen taller. ;Qué nino asistid mas dias & su taller durante el mes?, enciérralo.

=
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Secuencias temporales de seis escenas
. Recorta las imagenes de la pagina 39. Luego, ordena las imagenes y pégalas para completar las secuencias.

0 ;Qué regalo recibio Arturo?
;Cuantas flores crecieron?
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Recortes de la pagina 36
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Recortes de la pagina 27
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Farmacia

Semejanzas y diferencias
1. Observa atentamerte ambas imagenes. En la segunda imagen endierra las 6 diferencias.

2. Dibuja lo que falta en la sequnda mariposa para que quede igual a la primera. Pinta las dos mariposas de
diferentes colores.

&
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Semejanzas y diferencias
i. Pinta del mismo coler los zapalos que son iguales y encierra el zapato que no tiene pareja.
2. Une a cada animal con su somkra.
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Igual - distinto
1. Encierra en cada riel el dibujo que es igual al modzlo.
2. Pinta en cada riel el dibujo que es distinto a los demés.

&
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Atributos: color - uso
1. En cada filz, seiala el color de los objetos y encierra el que tiene el mismo color que el modelo.

2. Observa las imagenes a color y responde: ;para qué se utiliza el teredor?, jpara qué se utiliza el lapiz de
cera?, jpara qué se utiliza la ampolleta? Pinta en cada riel, el objeto que tiene &l mismo uso que el modelo.
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Atributos: grande - pequeno; mas - menos; largo - corto

Observa la imagen:

- Pinta ¢e color rosaco 'a casa mas grande y de color azul la mas pequena.
- Encierra & casa que tiene mas ventanas.

- Encierra con color rojo la escalera mas larga v con colar azul la mas corta,
- Tacha el arbol que tiene menos manzanas.

4
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Atributos: alto - bajo; grande - mediano - pequeno
1. Pinta las nubes segan las indicaciones de la tabla.
2. Obscrva el patio de la escuela:
- Pinta de color amavillo la ropa del nino mas bajo de cada grupa.
- Pinta de color varde la ropa del nifio mas alto de ambos grupos.
Encierra el cono con rayas blancas mas grande de todos.
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Atributos: grueso - delgado
1. Pinta la seipientz mds gruesa,

2. Pinta de color azul el cordén mds grueso y de color rojo el cordon més delgado. Pinta las zapatillas del
misme coler que el cordon.

!
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Atributos: rapido - lento
1. Compara los dibujos de cada cuadro y encierra el que se desplaza mas rapido en cada caso.
2. Dibuja en el recuadro verde un objeto o animal cue sea rapido y en el recuadro amarillo uno que sea lento.
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mas pesado.

Yo soy
mads liviano.

Atributos: pesado - liviano

1. Observa la balanza, ;Quién pesa mas?, jquién pesa menos?, ;como lu sabes?
2. Pinta el chjeto mas pesado.

3. Pinta el chjeto mas liviano.

4. Encierrz la balanza qua indica que ambas frutas pesan lo misme.

F 4
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Atributos: pesado - liviano
1. Dibuja en el platillo de cada balanza el objeto que corresponda, sequn su peso.

2. Szca los stickers ce la pagina 161, Pega las imdgenes en la parte de la balanza donde corresponda, seglin
su peso. ;Qué elemento es mas pesado? ;Qué elemento es mas liviano?
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Atributos: capacidad para contener

1. Marca con una X el vase que contiene mds jugo.

2. Pinta el recipiente que puede contener mas agua.
3. Pinta 'z botella que puede contener menos liguido.

§
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Atributos: capacidad para contener

1. Marca con uha X 1a bolsa que puede contener menos bolitas.
2. Pinta el frasco que puede guardar mas dulces.

3. Encierra el molde que puede contener el queque mds grande,
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Atributos: color - forma - longitud
1. Encierra los calcetines que cumplan con los atributos que aparecen en la tabla.
2.Encierra los globos que cumplan con los atributos que aparecen en la tabla,

'
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Atributos: elemento - color - cantidad

« Encierrz en |a tabla de atributos lo que tienen en coman los objeles agrupados en cada recuadro. Fijate en
el ejemplo, jqué tienen en comun los dos grupos: el elemento, el color o la cantidad?




Resolver prablemas de comparacion

1. Ayuda a Lill a elegir un juguete de la tienda. Encierra el objeto que tiene el mismo tamafio pero distinto
colar al modelo de |a caja.

2. Hoy, Javier quiere compartir su calacidn con sus amigos. El y cada uno de ellos deben recibir una porcién
de pan. Encierra el pan que tiene un trozo para cada uno,
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Comparacion por varios atributos a la vez
1. Descubre quién es Elisa siguiendo las pistas de la tabla. Enciérrala.

2. iCual es la mufieca de Elisa? Descubrelo siguiendo las pistas de |a tabla y pintala.
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Relacion de pertenencia
1.Observa laimagen, ;a qué parte de la casa corresponde? Encierre los 6 elementos que no pertenecena
esta habitacion.

2. Observa cada conjunto y tacha e objeto que no pertenece.
:Qué rombre le darias al conjunto del recuadro rojc? ;Qué nombre le darias al conjunto del recuadro azul?
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Clasificacién por un atributo

Escucha las preguntas y contesta marcando con un v el conjunto que corresponda:
1. iCudl de estos grupos muestra botones clasificades por color?

2. ;Cudl de estos grupes muestra globos clasificados por forma?

3. ;Cual de estos grupes muestra figuras geométricas clasificadas por tamano?

£

Caligrafix .-




ey 4
\Selr'd
o7

(o )e}

\ 0o -
\- 5 °

Agrupacion por un atributo: tamafo - color - cantidad
Observa las figuras del recuadro naranja. ;Como fueron agrupadas las figuras de cada conjunto?

1. Agrupa los botones pequefos.
2. Agrupa los botones amarillos.

3. Pinta los botones con cos ojales y luego agrupalos.

o
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Encierra los objetos que
sirven para peinarse,

Encierra los objetos ce
cclor azul,

se usan en la cocina,

Encierra los objetos que
sirven para lavarse,

3 Encierra los objetos que

Clasificacion por un atributo: uso - color
1. Observa lns objetas y explica el uso de cada uno.,
2. Observa la tabla y sigue las instrucciones.
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Clasificacion por uno y dos atributos: tamano - forma - color
- Encierra el o los criterios utilizados en la agrupacién de cada conjunto. Fijate en el ejemplo.

-
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Agrupacion por un atribulo: forma - color - tamano
Saca los slickers de la pagina 161 y sigue las instrucciones:

1. Agrupa las figuras geométricas formando cos grupos donde todos los elementos scan iguales y pégalas
en los conjuntos dados,

2. Agrupa y pega, como tu quieras, las pelotas formando dos conjuntos. jEn qué te fijaste para agrupar las
pelotas?, jde qué otra manera las podrias haber agrupado?
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Clasificacion por dos atributos a la vez: forma - cantidad - color
7. Encierrg los botones cuadrados azules.
2. Marca con una X los cojines redondos que lienen tres alfileres.

3. Observa los botones del conjunto y luego encierra el elemento que también podria pertenecer al grupo.
{Qué tienen en comun los botones del conjunto?

2
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Clasificacion por tres atributos a la vez

1. Encierra las pelotas grandes, verdes y con una estrella.

2. Marca con una X los aros pequenos, azules y con lineas.

3. Encierra los elementos que se usan para jugar tenis, ¢e tamano grande y de color amarillo.

-
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Clasificacion por dos y tres atributos a la vez
- Encierra los helados que cumplan con los atributos indicados en cada recuadro.
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Clasificacion por criterio a eleccion

1. Ayuda a Francisca a guardar sus juguetes, jcomo podria ordenarlos? Une, con una linea, cada juguete con la
caja a la que pertenece.

2. Ayuda a Benjamin a ordenar sus juguetes. Observa [os juguetes y forma dos grupos para erdenarlos. Une
cada grupo a una caja y decdrala seqgun el criterio de agrupacion que usaste. ;En qué te fijaste para ordenar
los juguetes?, jlos podrias naber crdenado de otra manera?
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Clasificacion por tres atributos a la vez

1. 5aca los stickers de la pagina 161. Pega en la bandeja amarilla los pasteles redondos, rasadus y grandes.
Pega en la bandeja celeste, los pasteles cuadrados, amarillos y pequeiics. Pega en la bandeja blanca los
pasteles triangulares, verdes y grandes.

2. Encierra las pelotas del recuadro verde que cumplan con los atributos dados en la tabla azul, Luego, dibuja
las pelotas en la tabla azul y pintalas. Haz lo mismo para la tabla roja. {Atributos: tamano - color - uso)
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Seriacion por: longitud - altura - cantidad

Recorta las imagenes de la pagina 73 y pega:

1. Desde la nifa que tiene | pelo mas corto a la que tiene el pelo mas largo.
2. Desde el arbol mas alto al arbol mas bajo.

3, Desde la botella mas llena a la botella mds vacia,

-
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Seriacion por: cantidad - tamafo

Despega los stickers de la pagina 163 y utilizalos en las actividades 1y 2.
1. Pega los baldes partiendo del que tiene menos hielos,

2.Pega lzs flores partiendo de la que tiene mas pétalos.

3.Dibuja el elemento que falta para completar cada secuencia.
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Serlacion por: color - ancho - longitud

1. Enumera del 1 al 4 partiendo del posavascs mas 0scuro.
2. Enumera del 1 al 4 partiendo del vaso mas ancho.
3.Enumera del 1 al 5 partiendo de a2 bombillz mas corla.
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Resolver problemas de clasificacion

1. La perrita Linka no sabe cuales son sus platos, ;ayudalal Descubre los platos, siguiendo |as pistas de la
tabla, y enciérralos.

2. Observa los conjuntos. ;Qué criterio se utilizé para agrupar los dos conjuntos de cada riel?
Encierra en |a tabla de atributos el criteric utilizade en cada caso, luego, dibuja una figura geamétrica que
pueda ir en cada conjunto,

U
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Clasiflcacién por varios atributos a la vez y seriacién por tamafo
1. Completa la tablz, dibujando y pintandc, de acuerdo a los atributos dados. (Atributos: forma - cantidad - color)
2. Enumera del 1 al 6 partiendo del cohete mas grande.

#
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Cuerpos geomeétricos: forma

1. Observa el dibujo e identifica los elementos que tienen forma semejante a un cuerpo geométrico. Pinta
los elementos del dibujo siguiendo las indicaciones de color de la tabla.

2. Dibuja objetos que tengan forma semejante al cono, al cubo y a la esfera en el recuadro que corresponda.
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Lineas rectas y curvas

1. Marca con color azul los caminos rectos v con color rojo los caminos curvos. Fijate en el color de cada
auwto para trazar los caminos que faltan.

2.Traza con color azul las Ineas rectas y con calor rojo las lineas curvas.
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Lineas abiertas y cerradas
1. Repasa con color verde las Iineas abiertas.
2.Pinta de colar naranja las figuras formadas por lineas cerradas.

3. Dibuja en el cuadro verde una figura con lineas abiertas y en el recuadro naranja una figura con lineas
cerradas. Las figuras que hiciste en el cuadro verde y naranja ;tienen lineas rectas o curvas?
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El cuadrado es una figura plana de lineas rectas. Tiene 4 lados iguales

SNEGIELO v 4 esquinas llamadas vértices.
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Figura geomeétrica: cuadrado

1. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo Indice y cuenta sus lados. Pinta de color rojo los
vértices de! cuadrado. Traza los cuadrados, siguiendo las lineas segmentadas.

2. Pinta los cuacrados.

-
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El tridngulo es una figura plana de lineas rectas. Tiene 3 lados y 3

Tnéngulo esquinas llamadas vértices.
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Figura geométrica: triangulo

1. Recorre el borde de la figura geomeétrica con tu dedo indice y cuenta sus lados. Pinta de color rojo los
vértices del triangulo. Traza los tridngulos, siguiendo las lineas segmentadas.

2. Pinta los triangulos.
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El rectangulo es una figura plana de lineas rectas. Tiene 4 lados y 4
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Figura geomeétrica: rectangulo

1. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo indice y cuenta sus lados. ;E! rectangulo tiene todos
los lados iguales? Pinta de color rojo los vértices del rectangulo. Traza los rectangulos, siguiendo las lineas
segmentadas.

2. Pinta los rectangulos.

4
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El circulo es una figura plana redonda que esta formada por una
linea curva cerrada. No tiene vértices.
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Figura geométrica: circulo

“. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo indice. Pinta el circulo.
Traza los circulos, siguiendo la linea segmentada.
2. Pinta los circulos.
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Figuras geometricas
1. Pinta las figuras geométricas que aparecen en el dibujo, seguan las indicaciones de la tabla.
2. Pinta las figuras geométricas que se usaron para crear cada dibujo.
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Figuras geometricas
1.Pinta el tridngulo.

2. Observa la figura geométrica de cada fila y encierra el o los cuerpos geométricos que tienen esa figura
como superficie plana.

¥
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‘ Cilindro Cubo Esfera

Pnsma Pirdmide

Cuerpos geométricos: forma
- Nombra los cuerpos geomélricos que aparecen en la taola.
» Guidndote por la tabla, pinta los objetos del color del cuerpo geométrico que tiene una forma semejante.

5
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Cuerpos geometricos: forma

1. Observa el dibujo e identifica los elementos que tienen forma semejante a un cuerpo geométrico. Pinta
los elementos cel dibujo siguienda las indlcaciones de color de la tabla.

2. Dibuja objetos que tengan forma semejante al cono, al cubo y a la esfera en el recuadro que corresponda.

~
o

84 Caligrafix .




v

P 1
\el= J
!
%
//

Cuerpos geometricos: atributos de funcionalidad

1. Observa los cuerpos geomeétricos que pueden rodar, jcuéles son?, ;cdmo tiene que sor un objeto para
que pueda rodar?

2. Observa los cuerpos geométricos que se deslizan. Némbralos. ;Qué caracteristica debe tener un objeto
pdra que se pueda deslizar?

3. Pinta los cuerpos geamétricos que pueden rodar y tacha los que no pueden rodar.

4. [ncierra los cuerpos geométricos que se deslizan.

4
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Los objetos pueden apilarse
cuando tienen caras planas.
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Cuerpos geomeétricos: atributos de funcienalidad
1. Pinta los cuerpos geométricos que pucden apilarse. ;Que cuerpo geométrico puede rodar, deslizarse y
apilarse?, enciérralo.

2. Observa los objetos que eslan a la izquierda. Cn el riel rojo, encicrra los objetos que pueden rodar. En el riel
azul, encicrra los objetos que pueden deslizarse, Fn el riel varde, encierra los objetos que pueden apilarse.

&
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Resolver problemas con cuerpos y figuras geometricas

1. Observa |z imagen. ;Cudntos chjetos tienen ferma semejante a los cuerpos geométricos? Registra las
cantidades en la tabla. ;Qué objetos tienen forma de pirdmide?, enciérralos.

2.Szca los stickers de la pagina 161 y pega las figuras geométricas sobre la imagen blanca. ;Qué animal
formaste?

w
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Clasificar y completar figuras geometricas

1. Dibuja las figuras geométricas de acuerdo a los atributos entregados en cada caso: forma, tamano,
cantidad y color. Fijate en el ejamplo.

2. Completa las figuras de cada serie para que sean iguales &l rnodelo.
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1. Pinta las frutas de cada vagon, continuando el patrdn dade.
2, Completa cada secuencia con los stickers de |z pagina 163, continuando el patron dado.

o
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1. Encadariel, dibuja y pinta los elementos que siguer para completar la secuencia,

2. Diouja los elementos que faltan para completar las secuencias.
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1. Reproduce el sonido que hacen los animales de cada secuencia y rodea el patron de caca una. Fijate en el
ajemplo. Encicrra el animal que continda en cada caso.

2. Despeqga |os stickers de la pagina 163, Pega los elementos que fzltan para completar cada secuencia.
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1. Observa cada secuencia de movimientos y reproducela con tu cuerpo. Identifica el patron y encierra la
pasicion que continua en cada secuencia,

2. En cada caso, encierra el patron que corresponde a [a secuencia.
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- Observa el fondo del mar. Descubre las secuencias que siguen un patrén y enciérralas,
-En cada rel, dibuja y pinta el patrén de cade secuencia que enceraste en la primera actividad.
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. Encierra el patron de cada secuencia. En la labla de atributos, marca con una X lo que cambia an el patron.
Fijate en el ejemplo. ;En qué se diferencian las figuras del patron de ejemplo?
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1. Elitiene un cintillo y quiere regalarle uno iqual a su hermana.
Observa el patron que sigue cada cintillo y marca con una X el cintillo que debe comprar Eli,

2. Haz un cintillo para Fli y su hermana utilizando los colores de las cuentas de |a tabla azul. Crea, para cada
nifa, un cintillo con un patrér diferente, pintando las manchas del color de las cuentas que auieras utilizar

¥
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1. Representa el patron de cada secuencia usanco rayasy puntos, Fijate en el ejamplo.
2. En cada caso, encierra la secuencia de figuras geometricas que tenge el mismo patrén que el modele.
;Cudntos elementos tiene cada patran?
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X

Cuantificadores: todos - algunos - ninguno
- Pinta segin lo indicado en cada caso.
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Cuantificadores: mas que - menos que - tantos como
En el recuadro rojo de cada activided:

1. Dibuja mas triangulos que los del conjunto dado.

Z. Dibuja menes cuadrados que los de' conjunto dado.

3. Dibuja tantos circulos come los del cenjunte dado.

&
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Cuantificadores: mas - menos

1. En cada florero vacio, dibuja mas flores que las que hay en el florero amarillo.
2.0Observa los olatos y tazas. Escucha atentamente cada pregunta y encierra la respuesta,
3. Observa laimagen. Escucha atentamente cada pregunta y encierra la respuesta.

s y
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Correspondencia uno a uno

1. Observa los vasos y bombil'as. ;Cémo podrfas saber si hay la misma cantidad de vasos y bombillas? Une
cada vaso con una bombilla.

2. Dibuja ura cuchara para cada plato. ;Cudntas cucharas dibujaste?

3.Observa el grupo de tenedores y el grupo de cuchillos. ;Qué grupo tiene mas elementos?, ;qué grupo
tiene menos elementos? Une cada tenedor con su cuchilllo. ;Qué elementos quedaron sin unir? Dibuja
los e ementos que faltan.
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Diez

Reconocimiento de numeros
- Pinta los nimeros del teléfono, de la calculadora y de la regla, segun el color que indica la tabla.
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Numero y cantidad: 0
» Enciarra la torta que tiene cero guindas.
- Repasa y escribe en la cuadricula el numero 0. En la cinta numeracs, pinta el cuadro donde va el nimero 0.
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Namero vy cantidad: 1
- Pinta las tortas que tienen una vela,
» Repasa y escribe en la cuadricula el numero 1. £n la cinta numeradg, pinta 2l cuadro donde va el numero 1.

-

Caligrafix -+




e R B T L TR L. L )

4 \ ’ \ ’ \ ¥ A}
.'. ' ' L] ' 1 ' '
¢ s s ’
’ v ’
’ ’ ’ s
’ ‘ -’ ’
’ ¢ v ’,
LI, . | s | Sy |
s - a8 - - -
e \ 4 S \ o ) g +
e i | ' ! ' ‘ ' ! '
r ¢ r s v
’ . - ’
’ ’ v r s
¢ s, ¢ . s
’ ’ ’ ’ r
- - - - - - - - - - - - - - -
- = -~ - - - - "1
¢ . ’ . ’ \ ’ ) Y
- 1 | 1 ! [ ¢ 1 | '
r ¢ v s ¢
s . r . v
v s v I
v ’ ’ -
’ , ’ - ,
- - - - - - - - - - v w L
LA
’ \
! | ’ ~ s
2 |
I
.
.
’
i & & -3 &

11 l12‘13l1'~| ‘15|16J1?L18(1QI20

[0‘123“5678‘110

Namero y cantidad: 2
« Ercierra los portalépices cue tienen das lapices.
« Repasa y escribe en la cuadricula el numero 2. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el ndmero 2.
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Nuamero y canlidad. 3
» Encierra la copa de helado que tiene tres sabores.
- Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 3. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 3.
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Nimero y cantidad: 4
- Tacha la balanza que tiene cuatro frutas.
« Hepasa y escribe en la cuadricula el ndmero £. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el niumero 4.
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Numero y cantidad: 5

« Marca con una X el czjon que tiene cinco verduras,
- Repasa y escribe en la cuadricula el rumero 5. En |2 cinta numerada, pinta el cuadro donde va el namero 5.
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Conteo hastael 5

1. Fscribe en cada conjunto el ndmero que corresponda.

5 Cuenta la cantidad de circulos que hay en cada globo y escribe el nimero que corresponda. Dibuja los
circulos que faltan en el ultimo globo para conlinuar la secuencia. ;Cudntos circulos dibujaste?

3, En cada vaso, dibuja la cantidad de lapices que indica el numero,
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Contieo hastael 5
1. Pinta en cada fila la cantidad de elementos que indica el nimero.
2. Dibuja lo que corresponde en cada conjunto para completar la cantidad de elementos que sefala la tarjeta.
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Nuamero y canlidad: 6
- Pinta seis vasos de cada bandeja.
- Repasa y escribe en la cuadricula el numero 6. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 6.
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Numero y cantidad: 7
« Encierra los grupos que tienen siete dulces.
- Repasa y escribe en |13 cuadricula el ndmero /. En la cinta numerada, pinta el cuadro donce va el numero 7.
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NGmero y cantidad: 8
- Pinta ocho cachorros.
- Repasa y escribe en la cuadricula el ndmero 8. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 8.
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Numero y cantidad: 9
» Pinta nueve globos.
*Repasa y escribe en la cuadricula el namero 9. £n [a cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 9.
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Conteo y secuencias hastael 9
1_Une cada nimero con la cantidad de elemertos que carresponda.

2. Completa las secuencias nuMericas.
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Conteo, antecesor y sucesor hasta el 9

1. Descubre lo que le fala a cada torta. Dibuijz las velas que faltan o escribe el ntimero, segun sea el caso.
2. Escribe el nimero que va antes en cada caso.

3. Escribe el numero que va después en cadz caso.
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Conteo y secuencias hastael @

1. Escribe los nimeros para completar cada secuencia y dibuja 1a cantidad de gorros que le corresponde a
cada conjunto.

2. Escribe el nimero que va antes o que va después, sequn correspenda.

.
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Relaciones numaéricas: mas y menos gue, mayor y menor gue
1. Dibuja menos o mas figuras, seglin corresponda.
2.En cada par, pinta la flor que tiene el nimera mayor.
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Nomero y cantidad: 10
+ iCuantas guitarras hay? Pinta el ndmero 10.
» Repasa y escribe en |a cuadricula ¢l ncrmero 1C. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el ndmero 10,
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Conteo hastael 10
1. Forma grupos de 10 pollitos. Fi ata en el ejemplo.
2. Cada gallinero debe taner 10 huewvos, Dibuja en el nido vacio los huevos que faltan para completar 10.
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Contco hasta el 10
1. Une con una linea los conjuntos que tienen la misma cantidad de elementos.
2. Pinta |a cantidac de cuadros que indica cada numero, seqlin su co'or, comenzando desde abajo.
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Numero y cantidad: 11
+ ;Cuantos viclines hay? Pintz el numero once.
«Repasa y escribe en la cuadricula el ndmero 11. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 11.
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Conteo hasta el 11

1. Pinta once libeélulas y tacha las que sobran
2. Observa la imagen y cuenta los elementos. Registra (as cantidades en |2 tabla
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Numero y cantidad: 12
- ;Cuantos tambores hayt Decora el namero 12 con muchas rayas.
«Repasa y escribe en la cuadricula el numero 12. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el namero 12,

s

Caligrafix -¢




Ly 9 N o NN S SO S S L ML R A A B LA NG WL L RRLOBE SR WL B BN W BT OBET WO AT W D AL .

L % N
Bassoiddsiisdnsdsisssddssssssannnas

Toerr - N
L Lo
mll s

El total son 12 guirnaldas, las
partes son 5 verdes y ¥ rosadas.
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Contco y composicion del 12

1. Marca con una X el conjunte que tiene doce elementos.

2. Pinta las guirnaldas para mostrar diferentas maneras de formar 12. Escribe las cantidades en los
recuadros. Fijate en el ejemplo.
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Numero y cantidad: 13
+ jCuantas flautas hay? Decora el nimero 13 con muchos puntos de colores.
-Repasay escribe en la cuadricula el ndmero 13. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimera 13,
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Conteo hastael 13
1. Observa la imagen y pinta trece animales marinos.
2. Observa los conjuntos y pinta la tarjeta que tiene el numero correcto en cada caso.
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Nimero y cantidad: 14
« JCuéntas trompetas hay? Rellena con tridangulos de colores el numero 14
- Repasa y escribe en la cuadrizulz el nGmero 14, En la cinta numerada, pinta el cuadro donde vz el nimero 14,
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Conteo hasta el 14
1. D'buja tantos elementos como indica el nimero.
2.Cuenta las fichas y ordénalas en la tabla, dibujando y pintando. Fljate en el ejemplo.

Situvieras que sacar una ficha con los ojos cerrados, jqué color de ficha piensas que es mas probable
quec saques?

&
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Numero y cantidad: 15
- (Cudntas trutrucas hay? Pinta el nimero 15. j
+Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 15. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 15.
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Conteo y secuencias hasta el 15

1. Pinta quince perlas del collar.

2. Escribe la cantidzd que corresponde a cadz conjunto.
3. Completa las sacuencias numeéricas.

-

Caligrafix ¢




.u'm.'rm. - '!v"umuilluvlﬂ&)llll'l‘"-'l.'.;.\l

\_/
Dieciséis -

& e o s T
e ! ’ FRE ’
I | v s ) ¢
’ | S v : )
» -~ 14 . -
I . . ' " .
' | ' | 1 |
‘ . b | - ‘
-~ - : -
P ™~ s | ’ P ety ’ -1
2n1 ’ - » e ! ’
. ] ’ 4 [] ’ ’ | 4
v v v
| 4 ' v ' )
’ - - ’ - 4 -
| 4y A ' \ . | [ \
1 \ ! ' | ’ i \ !
| ~ s [ . 4 | ~ q
- - - - -
s - ¢3! F Y ¢ P .
s | ’ s ! - P | Pl
. | v o ‘ z: | z
- r ’
1 ' ' ' [} ’
v - P L s —
! ' s ' ] . | " 2
1 l 1 ' ' ' ] ‘ |
1 . ¢ ' . 4 1 . ’
- - - - -
» o (-9 ~- > <
s ! -
4 1 ’
.
1 ’
F b..- P4 ~«
y 1 ~ ® [~]
| | .
. ’
e - ® @

011|123 LIfS 6  ¢#|(8|9 101112131415161?1819201

Namero y cantidad: 16
+ ¢Cudntos panderos hay? Pinta el namero 16 con lapices de cera,
» Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 16, En la cinta numerada, pintz el cuadro donde va el numero 16.

¥
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Conteo hasta el 16
1. Dibuja las estrellas que faltan para completar dieciséis.
2.Observa la pecera y registra en la tabla la cantidad de peces que hay de cada color.

&
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NOmero y cantidad: 17
- ;Cuantas zampofias hay? Pinta el nimero 17 con diferentes colores.
«Repasay escribe en la cuadricula el nimero 17. En |z cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 17.

»
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Conteo y secuencias hasta el 17
1. Completa los conjuntos para que los dos tengan 17 elementos.
2, Completa las secuencias numéricas.

&
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Numere y cantidad: 18
- jCudntas sonajas hay? Pinta el numero 18.
- Repasa y escribe en la cuadricula el nGmero 18. En (3 cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 18.
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1. Marca con una X diecioche estrellas,
2. Pinta los cohetes que tienern nimero mayora 5 ymenora 10.
3. En cada par, pinta la 2strella que tiene el numero menor.
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Conteo y secuencias numeéricas hasta el 18

1. Cuenta y escribe la cantidad de elementos que hay 2n cada conjunto. Une con una linea lus conjuntos
que tienen la misma cantidad de elementos.

2. Escribe el numero que va antes y después.
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Nomero y cantidad: 19
» iCudntos cultrunes hay? Pinta el nimero 19,
» Repasa y escribe en la cuadricula el nGrrero 19.En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 19.
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Conteo y secuencias numeéricas hasia el 19
1. Pinta diecinueve flotadores,

2. Escribe el numero que sigue en cada grupo.

3. Completa cada secuencia numérica.

»
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Nomero y cantidad: 20
= ;Cudntos tridnqulos hay? Pinta el nimero 20,
+ Repasa y escribe en la cuadricula el numero 20, En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 20.
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Conteo, secuencias y relaciones numéricas hasta el 20
1. lacha veinte zanahorlas.

2. Completa la secuencia numérica.

3. Pinta el nimero mayor de cada fila.

§ ;
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Ana pintd 12 cubos azules y 8 rojos.
Forma un bloque de 20 cubos en total.

20

20

Compasicion del nimero 20

. Pinta algunos cubos de color azul y otros de color rojo para represantar las cantidades que pueden formar
el numero 20, distintas a las del ejamp o. Escribe la cantidad de cubos azules y rojos que pintaste.

o
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Decenas y unidades
- Escribe 2l numero que se forma en cada caso. Cuenta desde el 10,

*
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NOmeros ordinales

1. Pinta de color verde el traje de bano del niflo que va primero an la fila, de cclor azul el del que va
sequndo y de color amarillo el del gue va tercero.

2. Encierra la nifia que va primera en la fila, marca con una X la que va tercera y tacha la quinta,

3. Observa el edificio y cuenta los pisos. Pinte las ventanas del 1* piso, de color amarillo, las del 22 piso,
rusadas; las del 3* piso, verdes; y las del 4° piso, rojas.

-
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Numeros ordinales
1. Observa en qué lugar de la fi'a va cada nifio. Fscribe en los letreros el lugar que ocupa cada nifio en la fila.
2. Fscribe el lugar que ocupa cada tortuga en la fila y pinta el caparazdn del color que indica la tabla.

3. Observa el lugar que obtuvo cada auto en la carrerz, Escribe en orden los nimeres, del primero al dltimo
lugar, y pinta el auto del color que corresponda.
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Medicion

1. Observa los objetas y cuenta la cantidad de clips que mide ceda uno. Ancta la cantidad en los recuadros
correspondientes, ;Qué objeto es mas large? ;Qué objeto es mas corto!

2. Observa los lapices, cuenta !a cantidad de clips que mide cada uno y anota la cantidad en los recuadros.
;Qué l3piz es mas grande que el lapiz verde? ;0ué lapiz es mas pequeno que el lapiz amarillo?

3. Usando clips y palitos de helado, mide el large de los cuatro objetos de la tabla y registra tus respuestas
en ella.
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Medicidn

;Para qué sirve una regla? Completa la regla azul con fos numeros fue faltan y luego recortala porla linea

punteada.

1.Con la regla que acabas de hecer, mide cada elemento guidndote por la linea negra y escribe sumedida
er el recuadre.

2. Elige dos elementos de tu estuche y midelos. Dibuja cada uno y escribe su medida en el recuadro.

____________________________________ >€
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v MASCOTAS PREFERIDAS 1. iCuantos nifios prefieren de mascota al conejo?
/

ﬁ 2. jCuéntos nifcs prefieren de mascota al hdmster?
¥ | % | |
ﬁ ﬁ 3, Encierra con rojo la mascata que tiene més ’
preterencias. i
|
Ww| W |
W Qﬁﬂhb\ ‘
for }34 ' ]
Y. Encierra con azul 12 mascota que tiene menos
preferencios. ‘
: ‘ ra %
Cada Yy representaaun nifio. | @ ﬁ 1| ¢
_; Observa los ingredlentés «iue 1’, Pinta tantos casilleros como verduras utilizd, Registra las cartidaces
[ul 2 - utiliza Camila para su receta. :( de cada tipa. S'gue el ejamplo. ce cada ingredienta.
e
[rd ; o
it 8
e ——
-,- @ -
I,
6
g &
y —
3 f ey
2 L
1 —
3 e~ el WO
iCual fue elingrediente que mas
utilizé Camilo?

Graficos
1. Responde las preguntas y sigue las indicaciones relacionadas con el grafico de animrales.
2. Escucha y sigue las indicaciones.

L
3
=
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" En la floreria*Las Camelias” se venden diferentes |
tipos de arreglos florales. Ayuda a su duefia, la
s ieﬁora Martita, a colocar un precio a cada ramo.

i

;Qué precio le pondrias a cada ramo? ;jPor qué?
Une cada precio con un ramo de flores.

55 |

' En la cafeteria “Las Delicias’ venden unos ricos jugos naturales. -
Cada vaso de jugo tiene diferente precio.

;Qué precio le pondrias a cada uno? ;Por que?
Une cada precio con un vaso de jugo.

As®\ A\ As

é}:‘

Resolver problemas de cuantificacion y estimacion
. Escucha atentamente los relatos y sigue las instrucciones de cada uno.
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En la pasteleria de don Pascual se venden ricas galletas de chocolate. Cada galleta vale y

Coloca en cada etiqueta el valor, segun la cantidad de galletas.

En la varduleria *Todo Verde" cada fruta tiene su valor:
$4 $10 $5 $3
[ g 5 = i E o2 g
Pinta las monedas que gasto cada nifo y nina al ir a comprar a la verduleria.

Resolver prablemas de cuantificacion
- Escucha atentamente los relatos y sigue las instrucciones de cada uno,

&
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Desafio® e

Cada cebra debe recibir la misma
cantidad de hojas.
iCuantas hojas le
corresponden a cada una?

cantidad de carne.
;Cuantos trozos le
corresponden a cada uno?

Conteo vy distribucion de cantidades

1. Claudia y Vicente fueron a un parque de diversiones y cumpraron algunas cosas. Descubre cuanto dinero
gastd cada uno. Pinta la cantidad de monedas que gastaron.

2. Despega los stickers de la pdgina 163 y pega en cada plato los trozos de carne y hojas segtn corresponda.

F
3 B3
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Composicion aditiva

Escucha las preguntas y escribe el nimero que correspende en cada recuadre.

1. ;Cuadntos dpices rojos hay? jCuantos lapices azules hay? ;Cudntos ldpices hay en total?

2. ;Cudntos ‘dpices azules hay? ;Cuantos lapices rojos hay? ;Cuantos dpices hay en total?

3. ;jCudntos pegamentos amarillos hay? ;Cuantos pegamentos verdes hay? ;Cuantos pegamentos hay en total?
4, ;Cudntos pegamentaos verdes hay? ;Cudntes pegamentos amarillos hay? ;Cuantos pegamentos hay en total?

&
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T
Habia 5 vacas tomando agua y llegaron 2. Ahora hay ‘entotal.

“[ Lucas tiene 5 pelotas. Su amigo Agustin le regald 3. ;Cuéntas pelotas tiene ahora?

Problemas de adicion hasta el 10
1. Busca los stickers de la pégina 163 y pega la cantidad que corresponda en cada actividad. En los recuadros
escribe el total de animales.

2, Escucha el relalo y dibuja el resullaco.
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esigual a g::;

Adiciones hastael 10

1. {Cudntos huevaes hay en cada nido?, jcuantos hay en total? Dibuja el total de huevas en el nido y escribe
el resultado en el recuadro.

2. jCuantas hojas verdes hay?, ;cudntas amarillas hay? Dibuja y escribe el total de hojas que hay.

3. (Cudntos gusanos hay en cada grupof Dibuja y escribe el total de gusanos que hay,
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\ 71:‘ | Enlaplaza estaban jugandec.. Se fueron... En la plaza quedaron...

Cy

Se fueron.., En la granja quedaron...

tres esigual a wres
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1. Escribe la cantldac de gatos v pollos que ha) en cada caso, Dibuja y escribe cuantos quedaron.
2. ;Cudntas chinitas hay?, jcuantas se tacharon?, jcuanias quedan? Escribe el total. Completa los recuadros.

>

Caligrafix .5




L L Y | ™ ! oy o WL Ll ".'L""f l. SO IV A ll,\
GEBssescabeoababaababBBREEEBINbET

quedaron
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@ 5@ cayeron quedaron
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se reventaren quedaron
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Sustracciones hasta el 10

1. {Cudntos huevos tiene la nifa?, jcudntos se le rompieron?, jcudntos la quedaron?

2. (Cuantas pelotas tiene el nifio?, jcuantas se le cayeron?, jcudntas ‘e quedaron? Dibujalas.

3. {Cuantos globos ticne la nifa?, jcudntos se le reventaron?, jcuantos le quedaron? Dibdjalos,
4.Tacha e’ namero de elementos que corresponda en cada caso y escribe el resultado en &l recuadro.
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Tenia 12 huesos y

Recogi 15 zanahorias y
escondi 5.

me comi 7.

P70 0707 7. #2227 F 77
S 4 4 T 7 A A B B B A |

an — =3 -
len'a escondi quedaron Recani me cami quedzron
=™ amila t Se comid una manzana, una Cuantas frutas le quedan ahora en su
\ 2, Camila tene 3 fulas en su canasta. naranjz y ur platano. canasta? Dibujalas y escribe el aumero.

T

Mario tiene 5 autos azules en
su caja de juguetes,

iCuantos autos tiene ahora en su caja?

Le regalé un zuto a su vecino. Dibujalos y escribe el nimer,

Resolver problemas de sustraccion hasta el 15

1. Escucha lo que seAalan los animales. Tacha lo que debes quitar en cada caso. ;Cuartos huesos tenia el
perra? ;Cuantos huesos escondio? jCuantos huesos le quedaron? jCudntas zanahorias recogid el conejo?
iCuantas zanahorias se comid? ;Cuantas zanahorias le quedaron? Escribe las cantidades.

2. Escucha los relatos y sigue las instrucciones,

2
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Desafio P
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Adiciones hasta el 10

1. Pinta la cantidac que representa el resultado correcto de cada adicidn, Fijate £n el ejermpla.
Z.Marca con una X ! resultade correcto de cada adicidn, Fijate en el ejemplo.
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